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Maiangugraafika disain (AD-035)

(Game Graphics Design)
AINEKAART
Oppeaine maht (EAP) 6.00 ECTS
Hindamine eristav hindamine

Oppeaine liihikirjeldus

Aine annab iilevaate miangugraafika olemusest ja eesméargiparastest voimalustest kahemddtmelise ekraanigraafika loomisel.
Pohirdhk on erinevate graafikatarkvarade kasutamisel ja toGtamiseks vajalike oskuste omandamisel eriala spetsiifikast
lahtuvalt.

Kursuse kdigus saadakse iilevaade mitmetest méngugraafika programmidest, Opitakse nende seadistamist ja todtatakse
praktikas enimlevinud programmidega. Omandatakse objektide loomise, redigeerimise, manipuleerimise ja varvimise
algteadmised ning kasutatakse digitaalset joonistuslauda. Luuakse lihtsaid graafilisi animatsioone. Tutvutakse kirja kasutamise
reeglitega ja rakendatakse oskusi kasutajasdbralikkust silmas pidades.

Aine ldbimine vdimaldab oskusi sihipéraselt arendada ja kasutada jargnevates dppeainetes ning manguprojektide arenduses.

Oppeaine dpiviljundid:

Ulidpilane:
1. kasutab vdhemalt kahte méngude disainimisel enimlevinud programmi;
2. teab lihtsa animatsiooni pdhimdisteid;
3. loob graafika elemente ja taustapilte, kasutab varvi ja efekte;
4. salvestab ja kasutab loodud graafikat eesmérgipéraselt.




