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Oppeaine liihikirjeldus

Sissejuhatus mingutddstusesse. Ulevaade mingutodstuses osalevatest funktsionaalsetest elementidest ning neid tiitvatest
rollidest/positsioonidest. Médngude generatsioonid, nendega seotud ettevdtted ja isikud. Videoméngude subkultuuri tekkimine
ja areng. Erinevate méangijatiitipide klassifitseerimine .Arutletakse méngimise kogemuse, miangija motivatsiooni ning saadava

emotsiooni iile ja eetika méngudisainis.

Oppeaine dpiviljundid:

Ulidpilane:
1. omab sissejuhatavat iilevaadet videoméngude ja to6stuse kujunemisest viimase neljakiimne aasta Idikes.
2. oskab nimetada antud valdkonda enim mojutanud ja kujundanud isikuid ja ettevotteid.
3. tunneb méngijatiiiipide klassifitseerimise teooriaid ja oskab seostada mangu Zanridega.
4. oskab analiiiisida miangu drimudelit vastavalt méngu Zanrile, sihtgrupi vajadustele ja toostuse hetkeolukorrale.




