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Mingudisain, leveldisain ja dokumentatsioon (AD-004)
(Game design, level design and documentation)

(UrpoBoii nu3aitH, 1u3aiiH YpOBHS U JOKYMEHTAIIHS)
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Oppeaine maht (EAP) 6.00 ECTS
Hindamine eristav hindamine

Oppeaine liihikirjeldus

Oppijad saavad sissejuhatuse mingudisaini valdkonda, loovad leveleid/kaarte/ménguetappe olemasolevatele ning
kavandatavatele mdngudele, luues joonistatud ja kommentaaridega tdiendatud levelikavandeid ning funktsioneerivaid leveleid
olemasolevatele mingudele. Ulidpilased rakendavad teoreetilisi mingudisaini teadmisi praktilise t66 kdigus ning dpivad

kavandama ning kasutama méngudisaini dokumenti arendusprotsessi osana.

Oppeaine dpiviljundid:

Ulidpilane:
1. tunneb erinevaid meetodeid méngu disainimiseks ja rakendab seda praktilise t66 kédigus.

2. omab mitmekiilgset kogemust levelite ehk manguetappide kavandamisel ning vastavate tehnoloogia kasutamisel.

3. tunneb méngudisaini dokumendi iilesehituse standardeid.




